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         มัธยมศึกษาบุรีรัมย์ 
โทรศัพท  ๐๔๔-๖๔๙๐๐๗     โทรศัพทมือถือ  095-5946779 
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1.  ความสําคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นําเสนอ/แรงบันดาลใจ    
   จากการสอนวิชาภาษาอังกฤษ พบว่า ในรายวิชานี้สามารถจัดการเรียนการสอนได้หลากหลายวิธี ท้ัง
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน การเล่น Crossword นับเป็นกิจกรรมหนึ่งท่ีกระตุ้นให้นักเรียนสนใจ
ภาษาอังกฤษเพิ่มมากขึ้นท าให้ผู้เรียนเกิดการฝึกกระบวนการคิด การวางแผนอย่างเป็นระบบ อีกท้ังยังท าให้
นักเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีทัศนคติท่ีดีต่อภาษาอังกฤษ รู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
นอกจากนั้น ยังได้รู้กติกาการเล่น Crossword เพื่อเป็นพื้นฐานในการแข่งขันในรายการต่างๆ 

2.  วัตถุประสงคและเปาหมาย  
1. เพื่อให้นักเรียนจดจ าค าศัพท์ ทบทวนค าศัพท์ และมีความมั่นใจในการสะกดค าศัพท์มากขึ้น 
2. เพื่อลดความกลัวในรายวิชาภาษาอังกฤษ เกิดทัศนคติท่ีดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ 
3. เป็นพื้นฐานในการเล่น Cross Words เพื่อเตรียมพร้อมสู่การแช่งชัน 
4. เพื่อให้นักเรียนรู้จักน้ าใจนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 

 
 3. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
       1. นักเรียนได้ทบทวนค าศัพท์จากการเรียน ได้ค าศัพท์ใหม่มากขึ้น 
       2. นักเรียนช่ืนชอบวิชาภาษาอังกฤษและการเล่น Crossword มากขึ้น 
       3. นักเรียนมีความพร้อมในการเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพื่อเข้าแข่งขัน Crossword ในรายการ   
                    ต่างๆ    

4. นักเรียนมีน้ าใจนักกีฬา รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4.  กระบวนการ / ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 

 

   

 

 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๕.   ผลการดําเนินการ / ผลสําเร็จ / ผลความภาคภูมิใจ (Out come)  

จากผลการด าเนินงานกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง นกัเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบกิจกรรมในระดับมาก 
นอกจากนี้นักเรียนได้เป็นตัวแทนของโรงเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน Crossword ท้ังในระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ระดับจังหวัด และระดับภูมิภาค ดังต่อไปเป็น   

1. ได้รับรางวัลชนะเลิศเหรียญทองระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 
2. ได้รับรางวัลเหรียญทองในการแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียนภาคตะวันออกเฉียงเหนอื 
3. ได้เข้าร่วมการแข่งขัน ครอสเวิร์ดเกม ชิงแชมป์ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ณ MCC HALL เดอะ

มอลล์ นครราชสีมา 

 

Plan ศึกษาปัญหาและอุปสรรคในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
 

Do 
ฝึกนักเรียนเล่น Crossword โดยการวางตัวอักษรให้เป็นค า จาก
ค าศัพท์ที่ได้เรียนรู้ใน ห้องเรียนและนอกห้องเรียน เพื่อเป็นแนวทางใน
การเรียนรู้และทบทวนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
 

Check 
: ศึกษาข้อดีและข้อด้อยของการใช้ Crossword ในการจัดการเรียนรู้
และทบทวนค าศัพท์ รวมทั้งประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
เกม Crossword 

 

Act ปรับปรุงแก้ไขขอ้บกพร่องที่ได้จากผลการประเมิน เพื่อพัฒนาให้ดียิ่งขึ้น 
 



๖.  ปจจัยแห่งความสําเร็จ 
นักเรียนมีความกระตือรือรน้ต่อการเรียนรู้ค าศัพท์ผ่านการเล่น Crossword ผู้เล่นได้เรียนรู้กติกาและ

มีวิธีคิดท่ีเป็นระบบ รู้จักการเล่นเกมเป็นทีม สร้างความสามัคคีในหมู่คณะ อีกท้ังยังเพิ่มความมั่นใจในการใช้
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันอีกด้วย 

 
๗.  บทเรียนที่ไดรับ (Lesson Learned) 
 นักเรียนต้องรูก้ฎและกติกาในการเล่น Crossword โดยครูผู้สอนจ าเป็นต้องด าเนินการสอนทีละ
ขั้นตอนตามล าดับในเรื่องการวางแนวของค า การนับคะแนน การคูณ 2 และ 3 เท่าในแต่ละช่อง รวมทั้งการ 
Challenge เพื่อขอเปิดพจนานุกรมเพื่อตรวจสอบค าศัพท์ท่ีฝ่ังตรงข้ามได้ลงบนกระดาน ดังนั้น หากเด็ก
นักเรียนไม่เข้าใจอาจจะท าให้การเล่น Crossword น่าเบ่ือและไม่สนุก นอกจากนี้ การให้นักเรียนได้เรียนรู้
ค าศัพท์ผ่านการแข่งขันเกม Crossword ภายในระยะเวลาท่ีก าหนดเพื่อหาผู้ชนะ จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความท้าทาย และพร้อมท่ีจะให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
 
๘.  หลักฐานประกอบ 
ผู้น าเสนอได้คัดสรรภาพกิจกรรม ภาพถ่ายเกียรติบัตร แนบมาเป็นหลักฐานในภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ประมวลภาพกิจกรรม 

รางวัลที่ภาคภูมิใจ 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


